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- Schalten Sie zum Einbau der HopSim das

- Ziehen Sie die Anschlussstecker von der
- Entfernen Sie den Minzprufer und den

- Ziehen Sie die Stecker auf der Riickseite
- Offnen Sie die Abdeckung der Auszahl-

- Lésen Sie die beiden Kabel von den

- Entfernen Sie den Réhrenblock.

- Ziehen Sie vorsichtig die Platine aus dem
* Verbinden Sie die Stecker @ bis @ mit den

" Loten Sie die Leitungen @ und ® an die

" LI_AUSWURF der AB-Platine.
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- AuBerdem kann ein Schlusselschalter
installiert werden. Ist dieser geschlossen,
werden keine Auszahlungen simuliert.

- Sorgen Sie fiir einen sicheren Halt der
Platine im Gerat, um Kurzschliisse zu
vermeiden.

- Setzen Sie die AB-Platine wieder in den AB.

- Damit abgewiesene Miinzen nicht ins Gerat
fallen, muss der obere Teil des
Réhrenblocks abgenommen und im
Auszahlblock befestigt werden.

Spielgerat aus, sonst kann das Geréat und
die HopSim beschéadigt werden.

Miinzeiheit (ME) ab und héngen diese aus.
Auszahlblock (AB).

des Auszahlblocks ab.

lichtschranken unten am Auszahlblock.

Lichtschrankenplatinen. € Mit der HopSim E lassen sich Auszahlungen

«= der Auszahl-Einheit fur Profitech 3000EU
von adp Gauselmann in Unterhaltungsspiel-
a E geraten (USG) simulieren. Dies ist interessant,

Polaritat beachten!]

Auszahlblock und I6sen den Stecker zu
den Auswurfspulen. wenn bei USG die Auszahlung nicht
abgeschaltet werden kann. Die HopSim
tauscht dem Spielgerét eine intakte Auszahl-

Buchsen fiir die Auszahlspulen. [
Einheit vor. Die Quote steigt nicht iberméBig.

passenden Testpunkte auf der AB-Platine.

* Verbinden Sie mit den Flachbandkabeln

Anschlisse © mit LI_ROHR und ® mit double you

luruper chaussee 125, 22761 hamburg
tel. (040) 6 57 18 41 fax (040) 6 57 18 54
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Zusatzlich kann ein elektromechanischer
Zahler (12 V) angeschlossen werden. [l
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Schlusselschalter und elektromechanischer
Zahler sind nicht im Lieferumfang enthalten!
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